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РЕКА МАТЕМАТИКИ

Пифагор (570—490 годы до 
нашей эры), стоявший у ис-
токов математики, является 
одной из наиболее интерес-
ных и загадочных личностей 
в истории. Он организовал ре-
лигиозный орден с необычным 
уставом, в котором, например, 
значилось: "Не поднимай то, 
что упало", "Не откусывай от 
целой булки", "Не прикасайся 
к белому петуху", "Не смотрись 
в зеркало около огня". Все до-
стижения учеников приписыва-
лись ему. Судя по преданию, 
когда Пифагор доказал свою 
теорему ("Пифагоровы шта-
ны во все стороны равны"), в 
жертву богам было принесе-
но 100 быков. Видно, небедно 
жил пифагорейский орден.

"Математическое знание 
казалось определённым, точ-
ным, применимым к реально-
му миру; более того, казалось, 
что знание получили, исхо-
дя из чистого размышления, 
не прибегая к наблюдению… 
На основе математики было 
сделано предположение, что 
мысль выше чувства, интуиция 
выше наблюдения",  — писал 
Бертран Рассел. Платон в IV 
веке до нашей эры полагал, 
что Бог является геометром, а 
физик Джеймс Джинс в XX веке 
считал, что Всевышний зани-
мается арифметикой. Многие 
истолковывали и истолковы-
вают математические объекты 
как мысли Бога.

Важнейшей вехой в истории 
науки и европейской мысли 
стали "Начала" Евклида, напи-
санные в III веке до нашей эры. 
Видимо, автора вдохновляла 
структура законодательства. 
Сначала идут основные поня-
тия, которые не определяются 
через другие, потом следуют 
аксиомы (от греческого — "при-
нятое положение"). Всё, что 
мы можем доказать, опираясь 
на них, — теоремы. В евклидо-
вых "Началах" содержится 465 
теорем.

Время шло. Философ, мате-
матик, дипломат Лейбниц по-
советовал Петру I создать Ака-
демию наук, а позднее в ней 
начал работать Леонард Эй-
лер, с которым связана целая 
эпоха в истории точных наук. 
Собрание сочинений этого ве-
ликого учёного составляет 81 
том. Известную нам со школь-
ных времён теорему о том, что 
три высоты треугольника пере-
секаются в одной точке, дока-
зал Эйлер. Именно благодаря 
ему стали общепринятыми 
обозначения π, i, cos, tg, f(x), 
которые в мире называют пе-
тербургскими символами.

Лейбниц придумал устрой-
ство, которое могло делить и 
умножать числа, и полагал, 
что будущее за "считающими 
машинами". Он считал, что эти 
машины будут настолько ин-
формированы, беспристраст-
ны и объективны, что именно 
они и будут судить людей. Во 
многом эта утопия (а скорее, 
антиутопия) воплощается в 
реальности на наших глазах. 
Помнится, Воланд говорил 
Маргарите: "Будьте осторожны 
со своими желаниями  — они 
имеют свойство сбываться".

Лейбниц назвал математику 
"наукой о возможных мирах". 
Это очень важный момент: фи-
зика, химия и биология  — это 
науки о нашем единственном 
и удивительном мире. Если бы 
заряд электрона, скорость све-
та, постоянная Планка и соот-
ношение между ними были 
другими, то реальность оказа-
лась бы иной и, скорее всего, 
места для нас в ней не было.

Математика имеет дело с 
другими, абстрактными сущ-
ностями. Хорошо, если они 
отражают наш мир, но могут 
его и не отражать. Например, 
Евклид доказал, что количе-
ство простых чисел (которые 
делятся только на единицу 
и на себя) бесконечно. Но в 
мире нет бесконечности. Чис-
ло атомов во Вселенной очень 
велико, но конечно. Бесконеч-
ность  — странная, удивитель-
ная и очень интересная игра 
нашего ума.

Правоту Лейбница доказал 
в 1826 году выдающийся мате-
матик Николай Иванович Лоба-
чевский, которого английский 
математик Уильям Клиффорд 
назвал "Коперником геоме-
трии". Он прав! Коперник по-
казал, что Земля  — одна из 

планет, вращающихся вокруг 
Солнца. Лобачевский устано-
вил, что геометрия, основан-
ная на аксиомах Евклида,  — 
лишь одна из возможных. Есть 
и другие. Евклид опирался на 
"очевидную" аксиому о том, 
что через точку, не лежащую 
на прямой, можно провести 
только одну прямую, не пере-
секающуюся с данной. Ло-
бачевский предположил, что 
их две (а значит, бесконечно 
много), и это привело к совсем 
другой, странной и необычной 
конструкции всей геометрии.

Великие начали проверять, 
какая из геометрий лучше опи-
сывает наш мир, и пришли к 
выводу, что евклидово творе-
ние является отличным при-
ближением для нашего про-
странства  — по крайней мере 
до ближайших звёзд.

А дальше  — больше. В XX 
веке огромные усилия были 
вложены в то, чтобы строго 
обосновать саму математи-
ку. Возникло несколько аль-

тернативных подходов. Они 
по-разному решают возник-
шие парадоксы и не сводятся 
один к другому. Простейший 
из них  — парадокс лжеца. "Я 
лжец",  — говорит человек. Он 
действительно лжец, который 
всегда обманывает, или тот, 
кто говорит правду? Оба отве-
та парадоксальны.

Огромная полноводная река 
математики дошла до своего 
устья, разбилась в дельте на 
множество рукавов и…

ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ
И ПРИКЛАДНАЯ

МАТЕМАТИКА

В XIX веке река математики 
разделилась на два больших 
направления — теоретическое 
и прикладное. Бытует такая 
шутка: теоретическая мате-
матика делает то, что можно, 
так, как нужно, а прикладная 
делает то, что нужно, так, как 
можно.

Галилей считал, что "кни-
га природы написана языком 
математики" и полагал, что 
"следует измерять то, что из-
меримо, и делать измеримым 
то, что таковым не является". 
Для того чтобы обращаться с 
результатами измерений, мо-
делировать, открывать новые 
свойства природы, общества 
и человека, нужны математи-
ческие инструменты. Их созда-
нием и занимается прикладная 
математика.

Не всё происходит так, как 
хотелось бы. Эйлер консуль-
тировал короля Пруссии Фри-
дриха относительно строи-
тельства фонтанов в летнем 
дворце Сан-Суси. Строитель-
ство началось в 1748 году. Эй-
лер предложил свою модель 
течения жидкости (ныне назы-
ваемую уравнением Эйлера), 
но фонтаны так и не начали ра-
ботать. О причинах можно спо-
рить, но важный вопрос о том, 
как описывать движение жид-
кости, продолжал волновать 
учёных. В 1822 году француз-
ский инженер Клод-Луи Навье 
обобщил модель Эйлера и 
ввёл в неё члены, описываю-
щие вязкость. В 1845 году бри-
танский математик Габриель 
Стокс дополнил модель, учтя 
сохранение массы и импульса 
для исследуемой жидкости.

Работа в прикладной ма-
тематике очень интересна. С 
одной стороны, нужны "пред-
метники"  — люди, понимаю-
щие, что и почему надо моде-
лировать. С другой стороны, 
нужны математики, их взаимо-
действие с другими учёными и 
совместная творческая работа.

Ключевым изобретением, 
изменившим прикладную ма-
тематику и весь мир, стали 
компьютеры, созданные из-
начально для решения воен-
ных задач. В Британии  — для 
дешифровки сообщений про-
тивника, в США  — для моде-
лирования ядерных и термо
ядерных ударов, в СССР — для 

обеспечения работы межкон-
тинентальных баллистических 
ракет и космических аппара-
тов.

Создание нового оружия  — 
вещь сложная и дорогая. 
Прежде чем за дело возьмут-
ся инженеры, конструкторы 
и предприятия, нужно очень 
точно представлять, что и как 
должно работать и что мы хо-
тим получить. Институт при-
кладной математики, в котором 
я имею честь работать, сыграл 
очень важную роль в реали-
зации советских проектов  — 
атомного и космического.

Если считать биосферу 
первой природой, техносфе-
ру — второй, то у нас на глазах 
сформировалась третья при-
рода  — информационно-теле-
коммуникационное простран-
ство.

В развитии технологий  — 
своя логика: ни одна техно-
логия не развивалась в та-
ком темпе, как компьютерная, 
которую правильно было бы 

назвать математической от-
раслью. За 70 с лишним лет 
вычислительная мощность 
компьютеров выросла в 1018 
раз по сравнению с первыми 
вычислительными машинами. 
Компьютеров сейчас в мире 
более 6,2 млрд, и они заменили 
почту, газеты, журналы, кино, 
телефон, пишущие машинки, 
проигрыватели, книги, трене-
ров, уроки по множеству пред-
метов и ещё очень-очень мно-
гое. По данным на июнь 2026 
года, пять самых больших ком-
паний мира по капитализации 
относятся к математической 
отрасли. Это "Энвидиа"  — 4,8 
трлн долл.; "Эппл" — 4,3 трлн 
долл.; "Альфабет"  — 4,2 трлн 
долл.; "Майкрософт"  — 2,8 
трлн долл.; "Бродком"  — 1,8 
трлн долл.

Не обошли компьютеры сво-
им вниманием и мошенники. 
По нынешним оценкам, дохо-
ды киберпреступников в 2026 
году составят 12 трлн долл. 
Это больше, чем валовой вну-
тренний продукт всех стран, 
кроме США и Китая. Приклад-
ная математика сформирова-
ла другую реальность.

Однако эта сфера едина, 
и в этом её обаяние. Многие 
поколения исследователей 
готовы решать задачи или до-
казывать, что они решения не 
имеют, не думая о каких-либо 
приложениях своих результа-
тов. Например, в школе нас 
учат, как с помощью циркуля 
и линейки можно разделить 
угол на два одинаковых. А на 
три? Математики пытались от-
ветить на этот "вопрос 22 века" 
и в конце концов выяснили, 
что эта задача неразрешима. 
Но на пути к этому ответу были 
развиты многие представ-
ления алгебры. И ещё через 
столетие с лишним эти резуль-
таты нашли множество прило-
жений. В частности, без них не 
работали бы наши мобильные 
телефоны.

Вот ещё одна задача, удиви-
тельно простая с виду. Её по-
ставил в 1742 году немецкий 
математик Христиан Гольдбах 
в письме к Леонарду Эйле-
ру. Гипотеза, которую следу-
ет подтвердить или опровер-
гнуть, такова: любое чётное 
число, большее 2, можно пред-
ставить в виде суммы двух 
простых чисел. Компьютер для 
всех чисел, с которыми может 
справиться, подтверждает эту 
гипотезу. Но доказательств у 
нас, как и у Эйлера, пока нет.

МОДЕЛИРОВАНИЕ
ЭЛЕМЕНТОВ СОЗНАНИЯ

В 1950 году выдающийся 
британский математик и крип-
тограф Алан Тьюринг написал 
статью "Вычислительные ма-
шины и разум". Разбирая мно-
жество аргументов и не находя 
среди них убедительных, он 
пришёл к выводу, что на этот 
вопрос можно будет дать поло-
жительный ответ, если машина 

будет выигрывать у людей в 
игру "Имитация".

Уже тогда людям хотелось, 
чтобы машина рисовала кар-
тины и писала музыку, знала 
сотни языков, была хорошим 
собеседником и отличным би-
блиотекарем, "знающим" де-
сятки миллионов книг, помога-
ла ставить диагнозы. Иными 
словами, делала всё то, что 
мы сейчас связываем с искус-
ственным интеллектом.

Этот термин появился впер-
вые на конференции в Дар-
тмутском колледже в 1956 году 
в докладе Джона Маккарти. 
Это не слишком хороший тер-
мин. "Интеллект" происходит 
от латинского intellectus — "по-
нимание, рассудок, познание". 
Пока это слишком высокая 
планка для машины. Не яв-
ляется точным и слово "ис-
кусственный": компьютер ра-
ботает с языком  — сложной 
самоорганизующейся систе-
мой, которая сложилась и раз-
вивается в результате общения 
и размышлений миллиардов 
людей. ИИ  — не самостоя-
тельная сущность, а скорее 
пристройка к нашей культуре, 
своеобразное зеркало реаль-
ности, созданной людьми. В 
отечественном варианте вся 
эта деятельность называлась 
"моделирование элементов 
сознания". Но раз уж прижил-
ся рекламный слоган "искус-
ственный интеллект", то будем 
пользоваться им, понимая всю 
его приблизительность.

По сути, ИИ родился из про-
стой идеи облегчить работу 
человека с компьютером, до-
биться, чтобы она шла бы-
стро, легко и, желательно, без 
ошибок. Существует два вида 
ИИ — логический и генератив-
ный. Их можно пояснить с по-
мощью игр, в которых ИИ до-
бился успеха.

В логическом ИИ учёные 
пытаются разобраться, как 
действует человек, выясняют 
алгоритмы решения задачи, 
а затем программируют их, 
стараясь использовать глав-
ные преимущества машины — 
огромную память и быстродей-
ствие. Трудности здесь две: 
во-первых, программы получа-
ются огромными, а во-вторых, 
программист в среднем делает 
одну ошибку на 1 000 команд, 
поэтому отладить написан-
ное, "продебажить", как гово-
рит сейчас молодёжь, нелегко. 
Гроссмейстеры помнят десят-
ки тысяч партий и, конечно, 
все дебюты, заслуживающие 
внимания. Число возможных 
позиций в шахматах составля-
ет 4,8×10⁴⁴ — их все не запом-
нить. Нужно научить машину 
оценивать позицию на доске и 
отказываться от продолжений, 
ведущих в тупик. Это было не-
легко, но учёные справились 
с этой задачей. 11 мая 1997 
года шахматный суперкомпью-
тер "Дип блю", разработанный 
фирмой "Ай-би-эм", выиграл у 
чемпиона мира по шахматам 
со счётом 3,5 : 2,5.

Действовать так же с древ-
ней игрой го, придуманной 2 
500 лет назад в Китае, не уда-
лось. В этой игре 10¹⁷⁰ позиций 
(напомним, что по нынешним 
оценкам во Вселенной около 
10⁸⁰ атомов). На помощь учё-
ным пришёл генеративный ИИ. 
Его идея проста: имитировать 
на компьютере аналоги нерв-
ных клеток (нейронов) и ме-
ханизмы связей между ними, 
подсказанные нейробиолога-
ми. Именно эти связи прин-
ципиальны  — их формирует 
наша биология, то, чему мы 
научились, и наша жизнеде-
ятельность. С ними связаны 
наши память, воля, фантазии, 
способность к творчеству.

При этом компьютер не надо 
программировать: он воспри-
нимает обучающую выборку 
и действует методом проб и 
ошибок, меняя связи в случае 
неудач.

Суперкомпьютер разбили 
на две части, сообщили каж-
дой из них правила игры в го, 
не показали ни одной партии, 

сыгранной людьми, и дали воз-
можность играть друг с другом, 
совершенствуя свои стратегии.

На саммите "Будущее го" 
в Учжэне, в Китае программа 
"АльфаГо" играла с чемпионом 
мира Кэ Цзе. Сотни миллионов 
китайцев смотрели эту игру в 
режиме реального времени. 
Проиграв три партии програм-
ме, Кэ Цзе сказал: "В прошлом 
году я думал, что стиль игры 
"АльфаГо" близок к человече-
скому. Но сегодня я понял, что 
она играет как бог игры го". 
Программа показала новый 
стиль игры, идущий вразрез с 
мировой традицией.

В 2025 году исследователи 
из Калифорнийского универси-
тета в Сан-Диего опубликовали 
результаты эксперимента, в ко-
тором модель "Джи-пи-ти" 4.5 от 
компании "Оупен эй-ай" успешно 
выдала себя за человека в 73% 
случаев. Тест Тьюринга пройден. 
Настало время подумать.

В своё время к нам в инсти-
тут приходил чемпион мира и 
выдающийся тренер Михаил 
Ботвинник. Он призывал нау-
чить машину играть в шахматы 
и обещал свою помощь.

На мой взгляд, этого не сле-
довало делать. "Человеку  — 
человеческое, машине  — ма-
шинное". Раньше поединки 
гроссмейстеров были сраже-
ниями мудрецов, а сейчас пре-
вратились в интеллектуальный 
стриптиз  — зрители в зале 
смотрят на свои смартфоны и 
рассуждают о том, догадает-
ся ли игрок до хода, который 
предлагает ИИ. Теперь та же 
ситуация в го…

Сегодня перед культурой 
стоит очень серьёзный вызов. 
Чтобы рисовать так, как это де-
лает ИИ, надо учиться 5–6 лет. 
Программа же создаёт изо-
бражения вмиг, в стиле разных 
художников, меняя получив-
шееся в соответствии с поже-
ланиями заказчика. Мои зна-
комые художники потеряли 2/3 
заказов из Европы — их заме-
нил ИИ. Программы позволя-
ют составлять "музыкальные 
коктейли", например, смешать 
30% Моцарта, 30% Бетховена 
и 40% Гершвина.

ИИ с лёгкостью пишет речи 
на сотне с лишним языков в 
защиту или опровержение за-
данного тезиса. Актёры Гол-
ливуда протестуют против ИИ, 
в той или иной степени заме-
няющего их. Реалистичную 
ИИ-модель Тилли Норвуд по-
зиционировали как настоящую 
актрису. Впечатляет "Мисс 
ИИ  — 2024" Кенза Лейли, ко-
торая круглосуточно общается 
на 7 языках с более чем дву-
мястами тысячами своих под-
писчиков. Есть шанс, что век 
"живых" или, как их называют, 
"белковых", актёров недолог.

Думаю, что людям, связан-
ным с художественной куль-
турой, важно осознать этот 
серьёзный вызов и предпри-
нять необходимые шаги.

ФИЛОСОФСКИЕ ШАГИ

Математику можно сравнить 
с океаном. Путешествуя в нём, 
очень важно разобраться, ка-
кие задачи следует решить в 
первую очередь. В 1900 году 
Давид Гильберт представил 
список из 23 проблем, которые 
должны были определить раз-
витие математики в XX веке; 
16 из них считаются решённы-
ми. Работа над ними привела 
ко многим глубоким и ориги-
нальным моделям.

В 2000 году Институт Клэя 
выделил семь сложнейших ма-
тематических проблем  — за-
дач тысячелетия. За решение 
каждой из них назначена пре-
мия в 1 миллион долларов.

Из семи задач одна была 
решена в 2002—2003 годах 
Григорием Перельманом  — 
доказана гипотеза Пуанка-
ре. Шестая задача связана с 
уравнениями Навье — Стокса, 
описывающими движение вяз-
кой жидкости или газа. Задача 
тысячелетия  — доказать су-

ществование и гладкость для 
трёхмерного случая (или при-
вести контрпример). Решение 
этой задачи сильно продвину-
ло бы понимание турбулентно-
сти. Профессор Калифорний-
ского университета Теренс Тао 
пишет: "Эти задачи подобны 
маякам. Они служат важными 
ориентирами, притягивающи-
ми усилия учёных".

Если целому ряду выдаю-
щихся математиков на про-
тяжении многих лет не удаёт-
ся доказать существование и 
единственность решения, то 
это явный признак того, что мы 
имеем дело с новыми явления-
ми, о которых ранее не догады-
вались. Мой учитель директор 
Института прикладной мате-
матики им. М.В. Келдыша РАН 
С.П. Курдюмов считал, что в 
этих уравнениях в трёхмер-
ной постановке имеет место 
режим с обострением, то есть 
такой режим, при котором одна 
из величин, характеризующих 
решение, неограниченно воз-
растает за ограниченное вре-
мя. Конечно, такими моделями 
надо пользоваться с большой 
осторожностью.

На первый взгляд, ИИ не 
имеет никакого отношения к 
теоретической математике, к 
строгим доказательствам, с 
которыми люди не могли спра-
виться сотни лет.

Однако это оказалось не 
так. Одна система ИИ ищет 
пути от условий к результату 
(как в шахматах — от исходной 
позиции к выигрышу). Другая 
проверяет, насколько коррек-
тны формальные переходы 
в доказательстве. "Матема-
тика  — это язык",  — говорил 
Гиббс. Важно, чтобы все пра-
вила принятой грамматики не-
укоснительно соблюдались.

Исследователи из корпо-
рации "Оупен эй-ай" заявили, 
что ИИ смог решить задачу 
тысячелетия, связанную с 
уравнением Навье  — Сток-
са. И гипотеза моего учителя 
оправдалась  — действитель-
но возникает вихрь, растущий 
до бесконечности за конечное 
время. Доказательства компа-
ния пока не опубликовала, но, 
если там всё в порядке, значит, 
ИИ взял очень высокую верши-
ну, до которой не дотянулись 
люди. Естественно, на это со-
бытие отреагировало матема-
тическое сообщество.

С 1936 года в честь Джона 
Филдса раз в четыре года вру-
чается премия выдающимся 
математикам не старше 40 лет. 
11 сентября 2026 года 25 ла-
уреатов этой премии опубли-
ковали письмо, отвергающее 
использование ИИ в матема-
тике. Они пишут: "Стремление 
компаний-разработчиков ИИ 
решать математические зада-
чи в качестве эталона наносит 
ущерб науке о математике и 
математическому сообще-
ству… Самые ценные ресур-
сы нашей профессии  — это 
студенты и идеи, которые мы 
развиваем с большой осто-
рожностью… Наши концепции 
мы распространяем в беседах, 
частных дискуссиях и выве-
ренных трудах, соединяя их 
с предыдущими наработками 
других. …Решение проблем 
является лишь инструментом и 
посредником для достижения 
основной цели — концептуаль-
ного понимания и инсайта".

Удивительно  — математика 
без задач, но зато с сохране-
нием своего сообщества. При-
мерно как в романе Гессе, где 
была провинция Касталия для 
игроков в бисер.

Думаю, дело в логике раз-
ных цивилизаций. Когда я по-
здравлял американских коллег 
с доказательством теоремы 
Ферма, которое искали более 
350 лет, они меня не понимали. 
Эти учёные были "в трауре" — 
ведь они её доказали, а другой 
теоремы Ферма уже нет…

Но ведь логика должна 
быть обратной! Наука  — это 
не спорт и не художественное 
творчество. Новое доказатель-
ство, пусть и найденное ИИ, — 
это общее достижение, новые 
пути, идеи и горизонты. Стоит 
порадоваться, когда кому-то 
удаётся снять звезду с неба 
и посмотреть, что́ эта звезда 
осветит вокруг нас.

"Надо любить науку в себе, 
а не себя в науке", — часто го-
ворил мой учитель. Думаю, он 
был прав.

Георгий МАЛИНЕЦКИЙ

В настоящее время газеты, журналы и те-
левидение полны сообщений о том, что ис-
кусственный интеллект решил математиче-
скую задачу, одну из 7 "задач тысячелетия". 
Эти задачи были выделены Институтом 
Клэя, и за решение каждой из них учредите-
лями был установлен приз в один миллион 

долларов. При этом 25 лауреатов Филдсов-
ской премии (престижной награды, которую 
иногда сравнивают с Нобелевской) написа-
ли открытое письмо, из которого следует, 
что искусственному интеллекту (ИИ) не ме-
сто в математических исследованиях. По-
пробуем разобраться, в чём же дело.

ЗЕРКАЛО РЕАЛЬНОСТИ
Математика в эпоху ИИ

Новый номер 3–4 (139–140) журнала "Изборский клуб" посвя-
щён теме роботизации. Открывает издание фрагмент из неопу-
бликованного романа Александра Проханова "Мнимый". Георгий 
Малинецкий и Вячеслав Ермолаев представили доклад "Эра 
роботов". Также в журнале свои работы представили Дмитрий 
Милёшин ("О роботах через призму трансгуманизма. Эволюция 
имитаций"), Максим Калашников ("Когда роботизация идёт из-под 
палки", "Самовопроизводящиеся робофабрики: русский шанс"), 
Александр Оликевич ("Не стартап, а заготовка новой России"), 
Дмитрий Зеленцов ("Автомат Калашникова завтрашнего дня"), 
Константин Бабкин ("Как вытащить из ямы русский агромаш"), Ви-
талий Аверьянов ("Суверенная модель ценностей и кодов"), Миха-
ил Ермолаев ("Образ врага"), Денис Ступников ("Иконография рус-
ского рока"). Михаил Сухарев в статье "Россия и роботы" пишет: 
"Роботы в экономике могут частично возместить демографический 
провал (с точки зрения наличия рабочей силы), существующий 
в настоящее время. Это замещение имеет стратегическую важ-
ность, потому что страна наша невероятно богата природными ре-
сурсами и географически огромна, но богатства эти всё ещё нами 
недоосвоены. Но для того, чтобы сначала их защитить, а потом на-

чать интенсивнее использовать, как раз и пригодятся эти роботы". В номере опубликованы бесе-
ды с Евгением Дудоровым "Российскому роботостроению — быть!", со Станиславом Наумовым 
"Роботизация как вторая индустриализация". Приведён отрывок из книги Владимира Бусленко 
"Наш коллега — робот". Рубрика "Библиотекарь" знакомит с новыми книгами Николая Старикова 
"Русские не сдаются. Жизнь за Россию", Захара Прилепина "Чужецарствие", Юрия Полякова 
"Дедушка влюбился". Со стихами Константина Пчельникова знакомит рубрика "Стихия".
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